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Jezyk Matematyk

Numer katalogowy AXL G-310

Producent AXEL

Opis produktu

Gra dzieki ktérej nauka staje sie zabawag. Celem gry jest poznawanie cyferek oraz nauka dodawania i odejmowania. Gracze,
wcielajg sie w mate jezyki, poruszajg sie po planszy i zbierajg jabtka. Jabtko mozna zebraé jedynie wtedy, gdy zna sie wtasciwy
wynik dodawania lub odejmowania.

W sadzie oprécz nauki graczy czekaja tez ciekawe przygody, aby sie dowiedzie¢ jakie nalezy zakreci¢ strzatkg kotowrotka.
Ten gracz ktéry uzbiera najwiecej jabtek - wygrywa gre. Na drugiej stronie planszy znajduje sie gra Le$na Szkota,
przeznaczona dla mtodszych dzieci poznajacych

cyfry.

ZAWARTOSC:

dwustronna plansza
80 zetondéw dziatan
4 drzewka

pionki i kostka
Instrukcja

Liczba graczy: 2-4
Czas gry: 30 minut
Wiek: 5+
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