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Santa Maria
Numer katalogowy GRN 340

Producent Granna

Opis produktu

Gracze wciel? si? w kolonizatorów przyby?ych do Nowego ?wiata na pok?adzie flagowego okr?tu Krzysztofa Kolumba. Ich zadaniem b?dzie stworzenie jak najlepiej prosperuj?cej kolonii.

Mamy do dyspozycji unikalne plansze kolonii, które stopniowo zape?niamy kaflami terenu. Zarówno plansza jak i kafle posiadaj? pola akcji, które mog? by? aktywowane za pomoc? ko?ci – draftowanych ze wspólnej puli dost?pnej dla wszystkich graczy. Wybrana kostka wska?e nam, jakie akcje (z którego rz?du lub kolumny) b?dziemy mogli wykona? za darmo w danej rundzie. Musimy wi?c zaplanowa? kiedy, i jakie

pola b?dziemy chcieli wykorzysta?, by w odpowiednim momencie wzi?? potrzebn? nam kostk?.

Gracze stan? przed dylematem jak najlepiej rozwin?? swoj? koloni?. 

Czy najpierw zdoby? niezb?dnie do jej budowy surowce? A mo?e lepszym rozwi?zaniem b?dzie od razu ruszy? na podbój kontynentu, przesun?? si? na torze konkwisty, i natychmiast otrzyma? z?oto i poka?n? liczb? punktów zwyci?stwa? Czy jednak lepszym pomys?em b?dzie zadbanie o rozwój religijny i pozyskanie do pomocy mnichów, którzy zdob?d? dla nas dodatkowe kostki oraz przydatne umiej?tno?ci? A

mo?e prowadzi? zamorski handel i tym samym zapewni? sobie wi?cej zasobów w nast?pnej rundzie…

 

Zawarto?? pude?ka:

 

• 
plansza g?ówna

• 4 plansze kolonii 

• 24 kostki

• 73 drewniane elementy

• 233 tekturowe ?etony

• instrukcja  

Gra dla 1-4 graczy od 12 lat
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