%hopcoold

oprogramowanie sklepu internetowego

Dane aktualne na dzien: 06-05-2024 02:19

Link do produktu: https://rosthurtownia.pl/schnappt-hubi-p-3322.html

Schnappt Hubi

Numer katalogowy RAG 220939

Producent RAVENSBURGER

Opis produktu

ytutowy Hubi to ztosliwy duszek, ktéry kradnie ser i warzywa. Myszki i zajgczki postanowity sie z nim rozprawic i w te zwierzatka wcielajg sie gracze.
Gra sktada sie z nastepujacych elementéw:

kwadratowej planszy, umieszczonej wewnatrz pudetkal

wktadanych w otwory planszy Scian

4 figurek zwierzat]

4 kart z obrazkami zwierzat (tylko po to, by sprawdzi¢, kto gra ktérym pionkiem)
dwustronnych zetonéw z obrazkami klucza i duszka

magicznego kompasu

Najwazniejszym rekwizytem w grze jest Magiczny Kompas, czyli zasilany bateriami elektroniczny gadzet, zawierajacy scenariusze gry i kierujacy poczynaniami graczy.
Ma on 9 przyciskéw - cztery w kolorach odpowiadajacych zwierzatkom, cztery ,kierunkowe” z symbolami morza, lasu, gér i wsi oraz znak zapytania. Na poczatku
rozgrywki, wciskajac kolorowe klawisze, gracze wybierajg uczestniczace w grze zwierzatka i wskazuja gracza rozpoczynajacego. A dalej gra przebiega wedtug
nastepujacego schematu: z gtosnika kompasu podawany jest komunikat, informujacy o tym ktéry gracz powinien wykonac ruch, np. ,Zielony Zajaczku, w ktérg strone
chcesz iS¢?”. Grajacy tym pionkiem gracz naciska przycisk kierunkowy na kompasie i wtedy z gtosnika stychac informacje o tym, jakiego typu Sciane, gracz ma przed
sobg i czy moze przejsc.

Gra sktada sie z dwdch faz. Pierwsza to gtéwnie rozpoznawanie uktadu $cian. Trwa ona do momentu otwarcia wszystkich magicznych drzwi. A ile jest tych drzwi, zalez:
od wybranego na poczatku gry poziomu trudnosci. Na poziomie pierwszym sa tylko jedne drzwi, na drugim pierwsza faza gry konczy sie po otwarciu drugich drwi, na
trzecim - trzecich. Do otworzenia magicznych drzwi potrzeba wspétpracy dwéch zwierzatek - muszg one znalez¢ sie jednoczesnie po obu stronach drzwi.

Skrzypienie otwieranych magicznych drzwi budzi Hubiego i zaczyna sie pogon za nim. Chodzi o to, by trafi¢ zwierzatkiem na pole, na ktérym wiasnie stoi duszek. A o
jego aktualnym potozeniu mozna dowiedziec sie albo z przekazywanych co jakis$ czas ,komunikatéw” albo zapytaé, wybierajac przycisk ?. Oczywiscie informacje o tym,
gdzie znajduje sie Hubi, podawane sg w podobnej postaci, jak o potozeniu magicznych drzwi, np. ,,Hubi jest na polu sowy"” albo , Hubi jest na polu czarnej sowy”.

Niestety Hubi nie przebywa ciggle w tym samym pomieszczeniu. Co jaki$ czas z gtosnika ptynie komunikat ,Jestem Hubi. Blgkam sie po moim domu. Nigdy mnie nie
znajdziecie”. Gracze wiedzg wtedy, ze duszek przenidst sie do sasiedniego pokoju (w tym takze na ukos).

Za to gdy jakie$ zwierzatko trafi na pole, na ktérym jest duszek, podawany jest komunikat ,Co robisz w moim pokoju?” Teraz inne zwierzatko musi jak najszybciej trafic
w to samo miejsce, bo do ztapania Hubiego potrzeba dwdch towcdw duchdw. Jezeli zdazy tam dotrzed, gra konczy sie zwyciestwem graczy, jezeli nie zdazy - Hubi ucieka
na jedno z sasiednich pdl i poscig trwa dalej.

Na pierwszym poziomie gracze majg na ztapanie Hubiego nieograniczong liczbe ruchéw. Na drugim i trzecim moga przegra¢. Co pewien czas podawane sg komunikaty’
,zaczyna sie sciemniac¢”, ,wida¢ pierwsza gwiazde” itd. Az wreszcie Hubi triumfalnie ogtasza: ,Jest pdétnoc, godzina duchéw. Wygratem.”

Gra zostata wyrdézniona w 2012 roku prestizowg nagroda Kinderspiel des Jahres.

Dd Jl'a V. Od U0 4
wiek: od 5 lat
czas gry: ok. 20 min.
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