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Szkota Magow

Numer katalogowy GRN 326
Kod EAN 5900221003260
Producent Granna

Opis produktu

WSTAP DO NIEZWYKLE] SZKOLY MAGOW!

Gracze wcielaja sie w uczniéw w Szkole Magéw. Podczas magicznego pojedynku liczy¢ bedzie sie refleks, szybkos$¢ rzucania
czaréw i wyczucie czasu.

Opanuj sze$¢ zywiotéw i zostan najpotezniejszym czarodziejem jakiego widziat Swiat!

JAK GRAC | ZOSTAC NAJLEPSZYM CZARODZIEJEM?

1. Kazdy gracz otrzymuje karte postaci, 3 karty czaréw, znacznik energii i 5 kosci, na ktérych znajduje sie 6 zywiotéw.

2. Gracze rzucaja kos¢mi w tym samym czasie, starajac sie wyrzuci¢ symbole zywiotéw potrzebne do aktywowania czaréw.
Kazdy czar kosztuje okreslong ilos¢ kosci.

3. Ilkunda konczy sie w momencie kiedy gracz aktywuje wszystkie swoje czary, zdobedzie czar specjalny lub zabraknie kosci na
stole.

4. Poprzez rzucanie czaréw gracze regeneruja sie i odbierajg energie pozostatym magom.

5. Wygrywa gracz, ktéry jako jedyny pozostanie na placu boju.

Zawartos¢ pudetka:

* 44 kosci zywiotow

* 1 kostka losu

* 42 karty zakle¢

* 4 karty postaci

* 4 znaczniki energii

* instrukcja

Gra dla 2-4 oséb od 10 lat.
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