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Wymystowo

Numer katalogowy MIM 001

Producent MIMIKOKO Marcin Niewczas

Opis produktu

Liczba graczy 2-21

Gry sa dostosowane do réznych grup wiekowych:

Zbierajkowo (od 4 lat), Pomystowo, Zespotowo (od 7 lat) i Waépanowo (od 11 lat).

Cel wszystkich gier w WyMyStowie jest podobny: zadajgc pytania, trzeba zgadnad, o jakiej ilustracji z karty mysli druga osoba.
Nie wszystkie pytania sg jednak dozwolone - mozna zadawac tylko takie, na ktére da sie odpowiedzie¢ ,TAK” lub ,,NIE”.
Najtatwiej zadawac pytania, zaczynajac od stowa ,Czy...”, np. ,,Czy to jest zywe?” albo ,,Czy to trabi?”.

Instrukcja gry w dwdéch wersjach jezykowych.

WyMyStowo to zestaw 4 edukacyjnych gier rodzinno-towarzyskich w jednym pudetku.

Gra nr 1: Najmtodszym spodoba sie Zbierajkowo (od 4 lat).

Karta, o ktérej pomyslata druga osoba, lezy na stole razem z 16 innymi. Zgadujemy! Po kazdym pytaniu zbieramy niepasujgce
karty. Ale czy obejdzie sie bez pomytek...?

Gra nr 2: Pomystowo (od 7 lat) to gra dla troche wiekszych graczy.

Gracze nie widzg karty, o ktérej pomyslata druga osoba.

To wcale nie jest proste! Jak wywnioskowad, ze chodzi o $nieg, a jak, ze mowa o pszczelarzu?
Gra nr 3: W wiekszej grupie oséb warto zagra¢ w Zespotowo (od 7 lat).

Zespoty Scigaja sie ze soba i prébujg szybko ustali¢, o jakiej karcie mowa.

Gra nr 4: Kolejna gra, Wac¢panowo (od 11 lat), spodoba sie najstarszym graczom. Tu trzeba nie lada gtowy, zeby zapamietad
odpowiedzi rywali. Kiedy warto uzy¢ karty uwaga, Lustro, a kiedy Pierwszej Litery?

Po czym rozpoznasz DON KAMELEONA? Jak odgadniesz WYMYSLOWIKA? Czy Wadpan Tarcza obroni twojg karte? Proste reguty
gier - odgadnij ilustracje, ktéra wybrata druga osoba.

Uczysz sie angielskiego - poznajesz nowe stéwka.

Cwiczysz metode dedukcji - od ogétu do szczegétu.

Gry polecamy: w domu, szkole, przedszkolu, podczas podrézy, na wakacjach, urodzinach.
Zawartos¢ pudetka:

76 kart zagadek

15 kart Don Kameleon

3 karty Wymystowik

16 kart Prosze podpowiedz
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6 kart Pierwsza litera

6 kart Druga szansa

3 karty Uwaga, lustro

3 karty Wacpan Tarcza

Gry z WyMyStowa sg pomyslane tak, zeby byty atrakcyjne zaréwno dla dzieci, jak i dla dorostych.

Gra¢ mozna po polsku i po angielsku. W tym celu przygotowaliSmy dwujezyczna instrukcje oraz ilustrowany stowniczek polsko-
angielski znajdujacy sie na kartach.

W zadawaniu pytan, polecamy stosowanie metody od ogétu do szczegétu, np. zadajemy pytania w kolejnosci:

Czy to zyje? Czy to jest zwierze? Czy to zwierze ma cztery nogi?, itd. Czasem prawidtowe wydajg sie obie odpowiedzi: i ,TAK" i
LNIE”. Wtedy warto zatrzymac sie i porozmawiaé. To przeciez rozmowa sprawia, ze lepiej poznajemy siebie i innych. A to jest
cenniejsze niz wszystkie zdobyte punkty w grach.

Mitej zabawy!

Grajac w gry z WyMyStowa:

Wzbogacamy stownictwo: rozwéj mowy, nauka zadawania pytan, uczenie sie nowego jezyka.

Rozwijamy sprawnosci spoteczne: komunikacja, praca w zespole, empatia.

Wspieramy rozwdéj emocjonalny: nauka cierpliwosci, wytrwatosci, umiejetnosci wygrywania i przegrywania.

Doskonalimy zdolnosci matematyczne: nauka liczenia, tworzenie zbioréw.

Stymulujemy czynnosci poznawcze: ¢wiczenie pamieci i koncentracji uwagi, spostrzegawczosci, myslenia realistycznego.
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